HRAVE AKTIVITY

PRECVICUJUCE SCHOPNOSTI POTREBNE PRE
SPRAVNE UCENIE



Pohl'ad z okna

Postavte sa s dietfatom k oknu a zahrajte sa s nim
hru Hladaj, ¢o vidim. Vymenuvaite, ¢o vidite z okna.
Paniu, ktord ide so psom. Zlty kvet, &ervené auto,
ktoré parkuje oproti. Postovy schrdnku. Ak ide
Uloha dietatu bez problémov, mézete sa vymenit.
Diet'a hovori, ¢o vidi, a vy to vyhladdvate.



Hra na skryvacku

Dieta vyhladdva v miestnosti predmety s urcitou
vlastnostou. Napr. vsetky drevené alebo modré
predmety. Tiez mbézete diet'atu povedat, aby naslo
v miestnosti cerveny predmet, ktory mdte na mysli.
Ak uhddne pokracujte v hre inou farbou alebo
vlastnostou.



Obrazok

Ukdzte dietfatu obrdzok, na ktorom je les a
zvieratkd. Md vyhl'adat’ konkrétne zvieratko. Alebo
mu ukdzte obrdzok, na ktorom sU ludia. Vyzvite ho,
aby vyhladalo konkrétne osoby. Dievéa vo fialovej
sukni, pdna s hnedym klobdkom.



Skryté predmety

Poukladajte na seba rézne predmety (hreben,
kl'Gée, zvonlek, noznice, ceruzu...).Dieta mda
pomenovat vsetky predmety bez toho, aby sa ich
dotykalo. Hru sa mézete hrat aj tak, Ze predmety
prikryjete obriskom a nechdte vytréat len ich Casti.



Najdi predmet

Rozlozte na stél rézne predmety, ako su kocky
alebo gul'écky. Vyzvite dieta, aby naslo vsetky
velké kocky a pod. Alebo pomiesajte kocky s
gul'6ckami a dieta nech vyberie vsetky gul'6cky.



Pomiesané farby

Mozete pouzit' roznofarebné kocky alebo gombiky.
Pomiesajte kocky rdéznych farieb a vyzvite dietq,
aby povyberalo vsetky oranzové kocky a pod.



Pomiesané tvary

Pouzite rézne tvary zo stavebnice. Vyzvite dief'q,
aby naglo vietky trojuholniky, obdiZniky a pod. Hru
sa moézete hrat aj tak, ze dieta poziadate, aby
postupne naslo vsetky dlhé, krdtke alebo okrihle

tvary.



Obrazec zo zapaliek

Zo zdpaliek /3$pdradiel vytvorte na stole
jednoduchy zostavu. Nechajte dieta nech si ju
pozorne prezrie. Ked e pripravené, zostavu
zakryte a nechaijte diet'a urobit’ to isté. Potom obe
zostavy porovnaijte. Hrajte sa tak, pokym diet'a nie
je schopné urobit rovnaku zostavu. Postupujte od
jednoduchsich zostdv k zlozitejSim.



Obrazkovy rad z pexesa

PoloZte vedla seba postupne 8 obrdzkov /bez slova/
a diet'a sleduje a snazi sa zapamdtat’ poradie v akom
sU uloZzené /ukladaite ich v smere zl'ava do prava, &o je
smer Citania/. Potom nechajte dietfa ako dlho potrebuje
bez slova pozerat a snazit' sa zapamdatat’ poradie. Ak
je pripravené, svoj rad zakryte a dietfa zo svojho setu
rovhakych karticiek ma vytvorit rovnaké poradie
tvarov. Potom oba rady odokryte a porovnaijte. Ak
dieta robi vela chyb, vyberte menej obrdazkov
a postup zopakujte az pokym bude pracovat bez
chyby. Postupne priddvajte po obrdzku a mente
poradie.



Predlozené hravé aktivity s odstupnované podla
ndrocnosti.

Aktivitu s dietfatom vykondvajte dovtedy, kym ju
nezvlddne bez pomoci a bez problémov. Nie vsak
dlhsie ako 10 mindt denne.

Uvedené aktivity s0 len ndmety, moézete ich
prisposobit momentdlnemu zdujmu diet'at'a.

K d'alSej aktivite prejdite az vtedy, ked aktudinu
zvladne sprdvne.

Pravidelnostou postupne dochddza k zmendm
k lepsSiemu, ¢o by sa malo odrazit aj pri prdci
v skole.



