ie zrakového vnimania (rozliSovanie
zdielov vo videnom) a zrakovej pamati

HRAVE AKTIVITY

ECVICUJUCE SCHOPNOSTI POTREBNE PRE
SPRAVNE UCENIE




Castou aktivitou na rozvoj zrakového
vhimania |je triedenie  drobnych
predmetov podla urcCitého kriteria -
farby, velkosti Ci tvaru, materialu,
vkladanie predmetov réznych tvarov do
zodpovedajucich  otvorov, skladanie
rozstrihanych obrazkov (ako pri puzzle,
zacinajte vacsimi kuskami, postupne
rozstrihané Casti zmensujte).



Papier

Z papiera vystrihnite rozlicne
geometricke tvary, z kazdeho tvaru dva.
Potom ich premiesajte a ukazte dietatu
ten, ku ktoremu ma najst rovnaky tvar.

Vystrinnite tvary ako v predchadzajucej
ulohe, tentoraz vsak podobné -

napriklad kruhy, ktore sa budu lisit
velkostou.



Pohladnica

Pohladnicu rozstrihajte na niekolko casti
(najprv na dve, potom na tri, Styri...) a
vyzvite dieta, aby sa pokusilo spravne
poukladat jednotlivée cCasti. Vyberajte
jednoduchsie obrazky.



Karton

Nachystame si karton s otvorom. Ulohou
dietata bude priradit k sebe rovnake
tvary. Na iny karton nakreslite rozlicne
tvary, z kazdeho dva a vyrezte ich
(mOzete ich obkreslit, aby sa zhodovall
a] velkostou). Nechajte dieta aby
spravne priradilo tvary a spravne ich
vkladalo do otvorov v kartone.



Casopis

Potrebujete dve Cisla rovnakeho
casopisu. Vyberte obrazok, s ktorym
oudete pracovat. Na jeden z obrazkov
orikreslite rézne detaily. Dieta bude
nladat rozdiely.




Kocky

Pripravte si kocky. Dve kocky nech maju
rovnaku farbu, ostatne su odlisne.
Kocku, ktora ma par, vezmite do ruky a
ukazte ju dietatu. Potom ju schovajte.

KOC
P00

Dieta ma medzi kockami najst’ rovnaku

KU.
obnu hru skusajte s roznymi tvarmi.

P00

obne sa hrajte hru s obrazkami

(napr. pexesom).



Predmety

Pripravte si rozlicné predmety dvojmo — stipce,
lyziCky, jablka, vrchnaciky z flase, nausnice,
zubne kefky. Ukazte predmety dietatu a
povedzte mu, aby sa na ne pozrelo a
zapamatalo si ich. Potom ich prikryte
obruskom. Polozte pred dieta o0sem
predmetov, pricom budu medzi nimi aj tie,
ktoré si malo zapamatat. Poziadajte ho, aby
vybralo predmety, ktore si zapamétalo Ukazte
mu spravne riesenie. Hrat sa moze s roznym|
predmetml aj s tvarmi. Ulohy sa pri hre mézu
vymenit, Cize predmety budete hadat vy.



Pexeso

Hrajte sa pravidelne pexeso.



Predlozeneé hrave aktivity su odstupniované
podla narocnosti.

Aktivitu s dietatom vykonavajte dovtedy, kym ju
nezvladne bez pomoci a bez problemov. Nie
vsak dlhsie ako 10 minut denne.

Uvedene aktivity su len namety, mozete ich
prisposobit momentalnemu zaujmu dietata.

K dalsej aktivite prejdite az vtedy, ked aktualnu
zvladne spravne.

Pravidelnostou postupne dochadza k zmenam
k lepSiemu, Co by sa malo odrazit aj pri praci
v Skole.



