Hrave akfivity

precvicujuce schopnosti potrebne pre spravne
ucenie

s

1. Rozvijanie sluchove| pozornosti




Diefa bude po vas napodobnovat rézne
zvuky. Jednotlivé zvuky vyslovujte postupne,
aby ich mohlo po vas zopakovat v odstupe
dvoch sekund.

Priklady: brm, sss, id, bé, mé&, mu, hav, gag,
mu, brm, ssss, iQ....
PodobnU hru sa mobzete zahrat qj so

slovami, ktore budete hovorit a dieta ich
Mmd& opakovat.

Priklady: lampa, auto, pes, list, dom, strom,
lopta, baldn, banan....



Pri tejfo hre ma diefa rozpozndvat smer
zvuku, Cim si precvicuje sluchovu pozornost.
Pripravte si rézne predmety ako klucCe,
zvoncek, salku s lyzickou, drevenu varechu,
papier.... Dieta zatvori oci alebo sa k vém
otoc&i chrbtom tak, aby vas nevidelo, a vy
sa presunfe do rohu miestnosti. Vydajte
zvuk, potom sa vratte na povodné miesto a
vyzvite diefa, aby uhddlo, odkial sa zvuk
ozval. Ked to dieta urci, presunie sa na to
miesto. Opdat sa otoll a vy sa presuniete k
oknu alebo dverdam.




Povedzie diefatu: ,Vzdy, ked budes
ooCut cinknutie Iyzickou o pohdr,
tleskni.' Dieta sedi chrbtom k vam.
Postupne vyddavajte rozne zvuky a vzdy
00 niekolkych zvukoch cinknite s lyzickou
o pohdr. Mobzete klopat drevenou
palickou o stol, lyzicou o stol, rukou o stol
a pod.




Pri tfejto hre md dietfa urobit krok vpred
(tlesknut) zokozdym, ked zacuje svoje
meno. Monotdonnym hlasom hovorte slova v
odstupe jednej az dvoch sekund.

Priklady: Auto - strom - dom - MENO
DIETATA - kacka — pohadr - MENO DIETATA -
MENO DIETATA - frava - sinko — stol — lopta -
MENQO DIETATA — mydlo — kniha — plastelina -
MENQO DIETATA.

Hru  opakujte  dovtedy, kym  diefa
nezareaguje na svoje meno zakazdym, ked
ho vyslovite.




Podobne ako v predchdadzojuce] hre
hovorte slovd. Tentoraz md vsak diefa
urobif krok vpred, ked zacuje urcCité
slovo. Napriklad vzdy, ked bude pocut
slovo strom. Hovorte nasledujuce slova:
dieta - stol — lampa — STROM - baldn -
kvet — macka - STROM - stolicka — kniha-
skrina — STROM - vdaza — kamen — STROM -
ist — okno - auto - bubon - lavica -
STROM.



Budem hovorit slova, a vzdy, ked zacujes ,OF,
povedz ,O". Ubezpec’re sa, ze diefa rozumie zadaniu
Ulohy. Monotdnne hovorte v odstupoch dvoch
sekund slova: NOS - vana — guma - OTEC - frava -
OBED - viak — luk = LANO - AUTO - pes — PLOT.

Budem hovorit slovd, a vzdy, ked zacujes ,,U", povedz
2UJ“ UCHO - povraz - GUMA - pole - ULICA -
EERUZVKA — stolicka — dvor — UJO - lampa - LUPA -
amen

Budem hovorit slovd, a vzdy, ked zacujes N,
povedz ,N“. Mama — NQSIT — BETON — rdm SADNUT -
Ibizo’r—loma’r—NARIEKAT NUKAT - fUkat — SPANOK —
uka

Ak mda diefa s Ulohou problém, skuste najprv hovorit
slovd, kde je vybrand hldska na zaciatku slova.



Predlozené hravé aktivity sU odstupnované
podla ndrocnosti.

Akfivitu s diefafom vykondvajte dovtedy,
kym ju nezvlddne bez pomoci a bez
problemov Nie vsak dlhsie ako 10 minut
denne.

Uvedenée akfivity su len namety, mozete ich
prisposobit momentalnemu zAujmu
diefafa.

K dalsej akfivite prejdite az vtedy, ked
aktudlnu zvladne spravne.

Pravidelnostou Jostupne dochddza
k zmendm k lepsiemu, Co by sa malo
odrazit aj pri praci v skole.



